
  

 

Le secret de Gaïa 

Spectacle 2008 

19 ème Spectacle Son et Lumière de 

 Rochemaure 

Un spectacle de l’apscr – Site : http://spectaclerochemaure.com 



2 

 

 

Rêves, histoires et légendes. Depuis 1990, les Féerhistoires de Rochemaure font de son donjon un lieu vivant. 

S p e c t a c l e  2 0 0 8  
 

Nous sommes en 50 avant Jésus christ. Toute la Gaule est occupée par les Romains…. 

Toute ? Non ! 

Un village peuplé d’irréductibles Gaulois résiste encore et toujours à l’envahisseur (*). 

Quel est donc ce secret que détiennent nos Ardéchois de Gaulois, ce secret tant convoité.  

D’où proviennent cette force et cette richesse ? 

Et ces prêtresses venues du nord : que leur veulent-elles? 

Non content de ça, les romains s’y mettent eux aussi. 

Entre honneur, amour et héroïsme, serez-vous prêts, vous aussi, humbles voyageurs, à venir  

Les soutenir, à défier les romains  et à connaitre vous aussi  

« Le secret de Gaïa »  

Féerie, batailles, émotions, un décor surprenant et une très grosse touche d’humour... 

Voici ce qui vous attend dans notre nouveau spectacle 2008,  

qui ravira à coup sûr petits et grands ! 

Venez nous voir nombreux ! 

 
(*) Un tout petit plagiat à qui vous voyez…..oui, lui et son copain le porteur de menhir 
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Rêves, histoires et légendes. Depuis 1990, les Féerhistoires de Rochemaure font de son donjon un lieu vivant. 

Le château de Rochemaure 
 

Tarifs des représentations 2008  
 

Adultes : 12 €uros 
Enfants (- 15 ans) : 6 €uros 
Enfants (- 5 ans) : gratuit (*) 
 
* ne donne pas droit à une place dans la tribune - les enfants seront à prendre sur les genoux des accompagnateurs.  
 
Frais de location compris (aucune majoration en sus)  
 
Ouverture du site au spectateur à 21h30  
 
Nous vous ferons attendre dans notre espace "détente" avant votre placement dans les tribunes. 
 
• L’accès des spectateurs aux gradins est possible de 22h15 à 22h30 
• Début du spectacle à la tombée de la nuit (vers 22h30)  
• Durée du spectacle : 1h30 
 
• Le spectacle débutant à la nuit tombée, Prévoyez des vêtements chauds ou plaids et coussins  
• Les réservations doivent être retirées à la billetterie du château avant 22h00, après elles ne seront 
plus prises en compte. 
• Par respect pour le public présent, les retardataires pourront se voir refuser l’accès au-delà de 
22h30. 
• Les places (gradins et chaises) ne sont pas numérotées. 
• Le prix figurant sur ce billet ne peut comporter aucune majoration en sus. 
• Le billet que vous avez acquis n’est valable que pour la date mentionnée et ne peut en aucun cas être 
accepté pour une soirée différente. 
• Il ne peut être ni remboursé, ni échangé, ni revendu (loi du 27/06/1919). 
• Ce billet doit être impérativement accompagné du coupon de contrôle correspondant. 
• Si le spectacle doit être interrompu au-delà de 30 minutes, le billet ne sera pas remboursé. 
• L’APSCR peut être amenée à modifier programmes, distribution ou horaires ; ceci n’entraînant ni 
échange, ni remboursement du billet. 
• L’APSCR peut annuler une représentation pour des raisons techniques, climatiques ou de sécurité. Dans 
ce cas le billet peut être remboursé ou échangé pour une autre soirée de la saison en cours. 
• L’APSCR décline toute responsabilité quand aux vols ou dommages que pourraient subir les véhicules. 
• Il est interdit de filmer, photographier et enregistrer sans en avoir obtenu l’autorisation de L’APSCR. 
 
Après le début de la représentation l'accès à la tribune est interdit.  
C'est pourquoi, nous vous rappelons qu'il est important d'arriver au moins 1h00 avant le début du spectacle 
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Rêves, histoires et légendes. Depuis 1990, les Féerhistoires de Rochemaure font de son donjon un lieu vivant. 

C a l e n d r i e r  d e s  r e p r é s e n t a t i o n s  2 0 0 8  
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Rêves, histoires et légendes. Depuis 1990, les Féerhistoires de Rochemaure font de son donjon un lieu vivant. 

1990 Rhône et Chenavari 1999 Le Graal 

1991 Fresque historique 2000 Les Serres du temps 

1992 Légende 2001 Lumières de pierre 

1993 La croisade des enfants 2002 La toile de Galaad 

1994 Révolution 2003 La légende du bois de val 

1995 Sorcière en Vivarais 2004 Les larmes d’Aliénor 

1996 Chemins de repentance 2005 Le grimoire de Maspertus 

1997 Sortilèges 2006 La voix de l’ombre 

1998 Loup garou  2007 La couronne de Satan 

A u  f i l  d e s  a n s  :  

2005 

2000 
1999 

2006 

2002 

2007 


